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Programmare con Scratch

Lo Storytelling

Con Scratch é possibile realizzare con la tecnica dello Storytelling, delle narrazioni

strutturate animate con fumetti, messaggi audio e suoni.

Vediamo come fare:

1) Pensare quale storia realizzare e costruire uno schema con le battute (dialoghi) e le

scene (uno storyboard) con qualsiasi strumento sia digitale che cartaceo.

Scena 1

Un bambino a scuola sta da solo

Sfondo: cortile della scuola
Personaggi: bambino

durante la ricreazione ed é triste.

Scena 2

Si avvicina un altro bambino e
fanno amicizia.

Sfondo: cortile della scuola
Personaggi: bambino 1, bambino 2

Dialoghi:

Bambino 2“Clao, perché sel triste?”

Bambino 1*Non conosco nessuno, tu cometi chiami™
Bambino 2*Marioetu?”

Bambino 1”igor, vengo dall’Ucraina, visol essere mio
amico?*

Bambino2 "M iger, d inslemer®

Scena 3

i bambini vanno a giocare
insieme.

Sfondo: cortile della scuola
Personaggi: bambino 1, bambino 2

2) Procedere con gli strumenti
realizzazione di ogni scena.

Ecco i principali:

e SFONDO
e SPRITE
e COMANDI
)
" ~ | e
Stage bambmot

3 sfondi

messi a disposizione dal programma Scratch per la
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SFONDO e SPRITE, gia sappiamo come utilizzarli, vediamo ora i comandi per far

parlare gli sprite.

Con questo comando:

dire e LEy per ) secondi

Al [

Ciao! Perche sei
triste?

posso far dire qualcosa al personaggio per un certo numero di secondi. Alternando i
comandi per ogni personaggio realizzo i dialoghi secondo come avevo deciso nello

storyboard.

Per far parlare in successione i due personaggi devo avvisare quando ognuno finisce

inviando un messaggio.

Ecco di seguito i comandi completi per realizzare lo storytelling per i due personaggi

(Sprite)
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quando si dicca su

passa allo sfondo schooll

vai a x: @) y: 8ty

mosira

scivola in @) secondi a x:@ y:
dire EEIETIRTT per © second

dire [EZNTN ver © second:

Ma certo Igor, vieni andiame = giocars insiems!

passa allo sfondo goall

Sprite 2 (bambino felice, Mario)
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quando si dicca su

passa al costume bambino triste

LT 1ffa! Non conosco nessune, nessuno vuole giocare con me! SR 2 QT |

produci suono piante e attendi la fine

inwvia a twtli messaggiol

quandao ricews messaggiod

PPN Non conosco nessuna! Tu come ti chiami? [T 2 JEEEASE T

inwia a tutli messaggiod

quando ricewos messaggiod
i (1Y Tgor & vengo dall'Ucraina! pere secondi
dire (ISP EP RS per © econd

invia a tuwlli messaggiod

passa al costume bambino felice 2

pensa [l

dire [STIED

Sprite 1 (bambino triste, Igor)

Adesso prova tu a realizzare uno Storytelling con Scratch.



