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Programmare con Scratch 

Effetto scorrimento dello sfondo 

Se devo realizzare uno scenario in cui  si abbia l’effetto dello scorrimento dello sfondo 

sia in senso orizzontale che verticale posso farlo con un effetto ottico in cui vari sprite 

compaiono in successione rendendo movimentato lo sfondo. 

Direzione orizzontale 

Per esempio, in questo programma il pipistrello dovrà volare evitando le nuvole in uno 

scenario notturno che apparentemente cambia. 

 

Tre elementi, due di sfondo (la casa e l’albero) e uno di contrasto (la nuvola), compaiono 

oltre al pipistrello che è il protagonista.  
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Questo lo script dell’albero e della casa che sono due costumi di uno stesso sprite che 

compariranno sempre nella stessa linea orizzontale: 

 albero- casa 

Questo lo script della nuvola che invece raggiungerà una posizione a caso nello sfondo.  

 nuvola 

 

 

 


