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Programmare con Scratch

Effetto scorrimento dello sfondo

Se devo realizzare uno scenario in cui si abbia I'effetto dello scorrimento dello sfondo
sia in senso orizzontale che verticale posso farlo con un effetto ottico in cui vari sprite

compaiono in successione rendendo movimentato lo sfondo.
Direzione orizzontale

Per esempio, in questo programma il pipistrello dovra volare evitando le nuvole in uno

scenario notturno che apparentemente cambia.

Tre elementi, due di sfondo (la casa e I'albero) e uno di contrasto (la nuvola), compaiono

oltre al pipistrello che € il protagonista.

o0
3



FonDl =] “puh ,.m" elzuumﬂ':c

F!novse Umane, Finanziats & Shrumentall

JTRUTTURALI Camtck pr et et 0 Stz
Unione Eusopes EUROPEI 2014-2020 mm e p T g

PER LA SCUOLA - COMPETENZE E AMBIENT] PER UAPPRENDIMENTO (FSE)

PROGETTO PON 10.1.1°-FSEPON-SI-2017 -85 CUP: C64C17000010007
MODULO E- CODING, LOGICA, CALCOLO E PBL prof. Lorenzo Bordonaro

Questo lo script dell’albero e della casa che sono due costumi di uno stesso sprite che

compariranno sempre nella stessa linea orizzontale:

albero- casa

Questo lo script della nuvola che invece raggiungera una posizione a caso nello sfondo.

raggiungi posizione scelta a caso

nuvola



